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Intro

■ Aprendizagem de línguas

– "qualquer hora qualquer lugar“

■ Muito poucas implementações MALL 
envolveram os alunos

– interativo

– comunicativo
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Tai, Y. (2012). Contextualizing a MALL: Practice design and evaluation. Educational Technology & Society, 15(2), 220-230. Retrieved from 
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Intro

■ Portátil

■ Leve

■ Recursos e funcionalidades adicionais

– Conectividade

– Sensibilidade ao contexto

– Individualidade

– Interatividade social
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Intro

■ Planejamento cuidadoso

■ Baseado na teoria de aprendizagem

– Construtivista

– Colaborativo

– Centrado no aluno

– Baseado em tarefas

– Interação linguística comunicativa
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Ahmad (2019)

■ 3 principais impactos da integração do MALL

– O tipo de ambiente de aprendizagem de vocabulário

– As características individuais dos alunos

– A mudança na dinâmica de aprendizagem
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Ahmad (2019); Integrating Mobile Assisted Language Learning (MALL) into a Non-formal Learning Environment 
to Support Migrant Women Learners’ Vocabulary Acquisition



Ahmad (2019)

■ Aquisição de vocabulário

– experiência de aprendizagem de vocabulário enriquecida e positiva

– exposição e oportunidades de usar a língua-alvo

– um recurso "reutilizável", acessível e rico para a aprendizagem
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Apps
■ 123Apps

– Agregador de ferramentas

■ Lightshot

– Simples printscreens

■ Online OCR

– Cópia de textos

■ Microsoft Teams

■ Socrative

– Quiz em tempo real
■ Mais formal que o Kahoot

■ Marvelapp

– Prototipagem
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Lightshot
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OCR

Tiago da Silva Carvalho
tiago.dasilvacarvalho@helsinki.fi



123Apps
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Microsoft Teams

Tiago da Silva Carvalho
tiago.dasilvacarvalho@helsinki.fi



Nearpod
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Prototipagem com o Marvelapp
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■ Link para projeto Marvelapp

– https://marvelapp.com/prototype/5f5ab87



Prototipagem com o Marvelapp
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■ Planos de prototipagem

– Estratégia

– Escopo

– Estrutura

– Esqueleto

– Superfície



Prototipagem com o Marvelapp
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Recomendações

■ Não usar uma ferramenta sem antes ver 2 ou 3 tutoriais

– Recomendar aos alunos o mesmo

■ Treinar o uso das ferramentas antes de as usar com objetivos específicos

– Exemplo do Socrative

■ Não esquecer ou ignorar os clássicos

– YouTube, Duolinguo, Instituto Camões, Moodle, Sapo Campus, Google Form,…

■ Deixar sempre a referência aos materiais que usamos ou adaptamos 

■ Aprendam a utilizar o “duplo ecrã”
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Recomendações

■ Não percam o próximo “Bate-Papo” da APPF!

■ Não percam o próximo seminário da APPF!

– Fiquem atentos às redes sociais
■ Facebook: APPF

■ Site: https://www.appfinlandia.com/
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OBRIGADO APPF
OBRIGADO A QUEM ASSISTE

Questões?
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